
DIARIO DELL'AVVENTURA
Tu sei lo Streghiero, il Nano Guerriero Stregone che 

ha salvato Castro Magnis

Caratteristiche Dadi e +/- Pregio
Agilita' 2D-1 □

Coraggio 2D+1 □

Forza 1D+1 □

Intelligenza 2D □

Magia 1D-1 □

Manualita' 1D+1 □

Percezione 1D □

Socialita' 1D-1 □
Il Pregio ti permette di ritirare una volta i Dadi che mostrano un 1 o un 2

quando effettui un Test basato sulla Caratteristica in cui lo possiedi

Abilita' da Nano
 Furia Combattiva

Ignori il -1 quando effettui Test Agilita' in Combattimento
 Tempra Dura

Effettua un Test Coraggio (Target 6) per restare vivo
quando la tua Salute scende a un valore tra 0 e -4

Abilita' da Guerriero
□ Colpo Perfetto (Danni x2 se fai 10 nel Test Agilita')

□ Ignorare il Dolore (Riduci di 1 i Danni subiti)
□ Resistenza (+3 a Salute)

□ Spezzare (Infliggi 1 Danno extra con tutte le armi)

Abilita' da Stregone
Incantesimi (richiedono 1 punto mana)

*Massimo 1 prima di ogni Test Agilita' in Combattimento

□ Fulmine* (Test Intelligenza contro il Target del nemico 
per infliggergli D10x2 Danni +Magia)

□ Sembianze Illusorie (Cambi il tuo aspetto per ingannare 
gli altri. Avrai accesso a opzioni aggiuntive)

□ Sonno Magico* (Test Magia contro il Target 
del nemico per sconfiggerlo automaticamente)

□ Velocita' (Ottieni 1D extra in Agilita' fino alla fine del Combattimento)

Note
Aceto □
Armatura di Scaglie di 
Drago di Fuoco □ (□□□)
Assalto □□□
Blu e rosso □ 
*Chomp* □ 
Collezionista □
Contatti □
Cotta di Maglia □ (□□□)

Custodi □ 
Fedele □
Furtivo □
Favore divino □  
Infamia □ 
Parenti □ 
Polso □

Equipaggiamento
1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 
8. 
9. 
10. 

Bandoliera □
B1. 
B2. 

Tesori

Appunti

Contatore Indizi
Fa riferimento al Paragrafo 158.

Contatore Ombra del Drago
Ogni volta che visiti un Paragrafo con il numero in 
corsivo tira 1D.
Se fai pari o meno del valore di questo Contatore vai 
al 100, prima però prendi nota del paragrafo in cui ti 
trovavi, perché dovrai tornarci.

Salute Mana

/ /

Massima / Attuale Massimo / Attuale

Morte a Salute – 5 o meno


