AVVENTURA
IL LUPO MANNARO DI BEDBURG

L’Inizio dell’Avventura: Stara ai Giocatori cercare di scoprire cosa si celi dietro

gli omicidi nel Borgo. Forse il Lupo Mannaro € tornato

. ¢ . . . . ] 2
I membri dell’Associazione Studiosi dell’Occulto, dopo secoli a reclamare carne umana

del Paranormale e dell'Tpernormale” di Colonia, un

pugno di “indagatori dell’'occulto” non proprio profes- ] Persona gg i Giocanti:
sionisti, saranno chiamati dalla giovane e inesperta Dj seguito i PG disponibili per quest’Avventura.
Agnita Lange a indagare sul misterioso caso del Lupo  Attenzione: & necessario che i primi tre PG scelti siano

Mannaro di Bedburg. ) sempre, in quest’ordine, Agnita Lange, Matthias Klose
L’Associazione si spostera fino a Bedburg per scoprire ¢ |3 Presidentessa Krista Nickel.

cosa si celi dietro al mistero dell’omicidio nel Borgo,
naturalmente rischiando la loro vita per puro spirito
indagatore.

Agnita Lange

Giornalista tirocinante al Reichwahrheit di Colonia

Storia: sei una ragazza di diciannove anni, con chiari capelli castani, occhi nocciola e una espressione
perennemente mogia. Hai iniziato il tuo tirocinio alla sede di Colonia del Reichwahrheit e nessuno sembra
avere una grande considerazione di te. L'unica persona che sembra averti preso a benvolere ¢ il giornalista
Hernest Kluger, una persona bizzarra, ma molto socievole e alla mano. Sebbene Hernest non lavori a Colonia,
ma giri per le varie sedi del giornale, ti ha conferito il tuo primo lavoro: dovrai leggere 'articolo che ha scritto
per l'inserto di Colonia del Reichwahrheit in uscita il 30 Novembre e dovrai recarti al pitu presto in un paesino
per indagare piu a fondo sulla faccenda e scrivere un articolo approfondito. Non sai altro! Sara bene che ti
impegni al massimo, tanto non sembra qualcuno sia interessato a darti qualcosa su cui lavorare, per cui non
dovrai sfigurare in questo compito. Sospetti, molto probabilmente a ragione, che se fallirai col tuo primo
lavoro non ce ne saranno altri. Sei timorosa, chiusa e riservata. Perché hai fatto la giornalista? Beh... non
avendo tu intenzione di fare la casalinga mantenuta dal marito e sfornare dieci figli non sembravano esserci
molte altre alternative che non prevedessero I'imparare a usare le armi. Sei stata convinta da Kluger ad entrare
in un gruppo di “studiosi dell’occulto” di Colonia. In pratica un pugno di squinternati. Ora questi tizi ti si
sono appioppati addosso e non hanno intenzione di mollarti, dato che tu lavori per il grandioso quotidiano
per cui scrive Kluger, il loro idolo. Queste persone sembrano sciroccate, ma inoffensive. Dovunque tu andrai
loro ti verranno dietro. Di fatto si sono auto-incaricati di essere i tuoi aiuto-giornalisti. Come giornalista del
Reichwahrheit hai la possibilita di concedere dei pass che consentono a delle persone da te scelte di seguirti col
ruolo di aiutanti, percio potrai dirigerti dove vorrai portando con te anche gli altri membri dell’Associazione.

Tarocco Dominante: La Luna

Cosa ne pensi di Krista Nickel: il capo di questa banda di svitati. Meglio accontentarla in tutto. Boh, forse
non € nemmeno cosi matta come sembra.

Cosa ne pensi di Lois Will: sembra proprio un bravo ragazzo, altruista e sempre pronto a dare una mano.
Cosa ne pensi di Steffel Vogel: boh, questo tizio ’ho a malapena notato. Non so proprio cosa dire su di lui.

Cosa ne pensi di Patricia Pohl: mi piacerebbe avere ’esuberanza e la sicurezza di questa donna. Sembra
davvero una tipa tosta.

Cosa ne pensi di Matthias Klose: che simpatico signore, sempre gentile. E stato un medico prima di
andare in pensione. Almeno cosi dice. Inoltre quando apre bocca dice sempre cose intelligenti.
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Presidentessa Krista Nickel

Fondatrice dell’®Associazione Studiosi dell’Occultos
del Paranormale e dell’Ipernormale®

Storia: la gente comune non sa niente. Ha una visione della vita troppo limitata. Solo il giornalista Hernest
Kluger ti capisce, ma lui € sempre via per lavoro e per questo, solo per questo, non puo far parte della “Associa-
zione Studiosi dell’Occulto, del Paranormale e dell'Ipernormale”, il gruppo di cercatori della verita che tu hai
creato e del quale sei la presidentessa. Hai quarantaquattro anni, sei in sovrappeso, non hai uno spasimante
da anni, ma a te non interessa, perché tu sola sai la verita. Tu e anche Kluger, che € I'unico che parla aperta-
mente di ufo, alieni, vampiri, ebrei sopravvissuti creatori di Golem assassini, esseri venuti dalla Terra Cava e
altre verita nascoste da “quelli” (nome che tu hai coniato per evitare di dire il vero nome di chi sta in alto e tira
le fila, insomma... LORO!) che hanno come scopo il mantenere la popolazione nell’ignoranza. Tutti ti devono
chiamare “presidentessa”, altrimenti ti arrabbi di brutto! Kluger ti ha fatto conoscere una giovane giornalista,
tale Agnita Lange. Sara sicuramente I'inizio di un grande lavoro di squadra volto a strappare il velo che “quelli”
hanno messo per nascondere la verita al popolo!

Tarocco Dominante: Il Matto

Cosa ne pensi di Agnita Lange: questa ragazzina mi pare una povera mentecatta, ma se ce 'ha mandata
il grande Kluger sicuramente vuol dire che ci tornera utile. Intanto non dobbiamo mai perderla di vista, cosi
potremo indagare insieme a lei su ogni mistero che Kluger ci indichera con i suoi strepitosi articoli.

Cosa ne pensi di Lois Will: questo ragazzone ¢ ignorante come una capra, ma sa riconoscere chi ¢ la vera
depositaria della sapienza antica, ovvero ME.

Cosa ne pensi di Steffel Vogel: vabbe, non serve a niente come essere umano, ma almeno fa numero, no?
Cosa ne pensi di Patricia Pohl: beh, da quando ¢ nell’Associazione non pago per farmi fare i capelli e
questo € un bene, pero Patricia pensa un po’ troppo di essere la primadonna dell’Associazione. Devo tenerla

sotto controllo e non mi fard certo mettere i piedi in testa da una che per vivere taglia i capelli alla gente.

Cosa ne pensi di Matthias Klose: per questo pensionato ’Associazione € solo un modo per non annoiarsi
a casa. Ogni tanto si addormenta sulla sedia mentre parlo, ci siamo capiti.




Idraulico

Storia: sei un giovane idraulico di venticinque anni, che lavora con suo zio. Lo zio € un tizio a posto, un
bonaccione che ti lascia molto spazio libero, in modo che tu possa “cercare una buona ragazza e sposarti”.
Hai conosciuto Krista Nickel quando sei andato a ripararle un lavandino che perdeva e sei rimasto affascinato
da tutte le cose che sapeva su un sacco di misteri irrisolti. Hai iniziato a frequentare I'“Associazione Studiosi
dell’Occulto, del Paranormale e dell'Tpernormale” sia perché sei curioso di natura, sia perché sembrano esserci
sempre donne al suo interno. Magari troverai tua moglie proprio qui! Sei un tipo robusto e solare, nella vita le
cose vanno bene a chi se lo merita, almeno secondo te.

Tarocco Dominante: Il Sole

Cosa ne pensi di Agnita Lange: ehi, una ragazza giovane! Un buon motivo per stare nell’Associazione.
Potrebbe divenire lei la tua fidanzata? Magari si. Poi € una giornalista, € una che ha studiato e questo a te piace.
Tu non hai cultura, ma tua moglie ce la dovra avere! Ti piacciono le donne che sanno il fatto loro.

Cosa ne pensi di Krista Nickel: questa donna sa davvero un sacco di cose. E palesemente una studiosa
molto preparata, almeno lo € piu di te che hai studiato davvero poco, perché sei dovuto andare a lavorare per
aiutare tua madre, che, dalla morte di tuo padre in guerra, € rimasta sola.

Cosa ne pensi di Steffel Vogel: mi pare un tipo timido, ma sembra una brava persona.

Cosa ne pensi di Patricia Pohl: ehi, che donna esuberante. Sembra una tizia che sa davvero il fatto suo.

Cosa ne pensi di Matthias Klose: che simpatico e gentile vecchietto.

Steffel Vogel

Disoccupato

Storia: sei un disoccupato di trentacinque anni. Vivi insieme a tua madre e tuo padre, che non si fanno
problemi nel definirti uno scansafatiche senza spina dorsale. Ciondoli tutto il giorno per casa, ma per fortuna
hai trovato il senso della tua vita: I'“Associazione Studiosi dell’Occulto, del Paranormale e dell'Ipernormale”
gestita dalla signora Nickel. Adesso passi tutto il giorno ad aiutare la signora Nickel nei suoi studi sugli alieni,
gli angeli e i poteri transmedianici, inoltre sistemi il giardino, lavi i piatti e fai da mangiare. Una nullita come
te € stata fortunata a trovare una persona buona come la Presidentessa Nickel! Tu faresti di tutto per lei e la
seguiresti in capo al mondo!

Tarocco Dominante: La Torre

Cosa ne pensi di Agnita Lange: oh, una giovane ragazza. Impossibile che noti una nullitd come me, ma...
mai dire mai, no?

Cosa ne pensi di Krista Nickel: la Presidentessa ¢ la migliore! Una vera santa e anche un genio!

Cosa ne pensi di Lois Will: questo bellimbusto € una minaccia. Potrebbe portarmi via le attenzioni della
Presidentessa. Se gli succedesse qualcosa e sparisse per sempre non sarebbe male.

Cosa ne pensi di Patricia Pohl: ho provato a parlare con questa donna, ma ‘sta stronza sembra non
considerarmi nemmeno. Qualcuno dovrebbe mettere le donne come lei al loro posto.

Cosa ne pensi di Matthias Klose: ora I’Associazione diventa anche un rifugio per anziani? Questo tizio ¢
proprio inutile.




Patricia Pohl

Parrucchiera

Storia: sei una donna di trentasei anni, sposata, con due figli. Fai la parrucchiera nel tuo salone personale,
nel quale hai assunto due assistenti che lavorano per te. Sei una donna in carriera. Dei figli te ne importa poco,
tanto che scordi persino i loro nomi, di tuo marito anche meno, ma tanto &€ sempre fuori per lavoro quindi
lo vedi di rado. Sei una tizia con capelli rossi (tinti), molto attenta all’aspetto fisico. Da poco ti sei avvicinata
all’”’Associazione Studiosi dell’Occulto, del Paranormale e dell'Tpernormale” gestita dalla Presidentessa Krista
Nickel, che & anche una tua cliente. Del mondo del paranormale non te ne frega assolutamente niente, ma ti sei
annoiata di lavorare e basta, percio usi ’Associazione come scusa per assentarti dal lavoro e conoscere gente
nuova. Sei una tipa senza peli sulla lingua, che sa farsi valere. Nessuno puo metterti i piedi in testa, nemmeno
la Presidentessa.

Tarocco Dominante: La Ruota della Fortuna

Cosa ne pensi di Agnita Lange: oh, una ragazza nuova. Pessimo taglio di capelli e zero stile nel vestirsi.
Spero che almeno ci porti a fare qualche giretto in qualche posto avvincente.

Cosa ne pensi di Krista Nickel: una tizia un po’ pazzerella, ma seguirla &€ un ottimo modo per allontanarmi
dalla noia del mio lavoro, pieno di persone cosi banali.

Cosa ne pensi di Lois Will: questo ¢ proprio un bel ragazzo. Stare nell’Associazione ha i suoi vantaggi.
Chissa che non ci scappi qualcosa di piu di una semplice conoscenza.

Cosa ne pensi di Steffel Vogel: non mi sono certo iscritta all’Associazione per trovarmi tra i piedi un essere
inutile come questo qui. Meglio far finta che nemmeno esista.

Cosa ne pensi di Matthias Klose: questo simpatico signore oramai in pensione € un medico. Mi piace. Sta
zitto, ma quando parla dice cose sensate, a differenza di altri!

Matthias Klose

Medico in pensione

Storia: sei un uomo di sessantacinque anni, tranquillo, gentile e pacato, oramai in pensione. Hai svolto il
lavoro di medico di campagna per tutta la vita e ora stai passando il tempo da solo a Colonia. Ti annoi mortal-
mente. Per questo ti sei avvicinato all’*Associazione Studiosi dell'Occulto, del Paranormale e dell’Ipernor-
male”: solo per passare il tempo. Certo, i misteri ti hanno sempre affascinato, ma non cosi tanto da farne la tua
attivita principale. La medicina, ecco, quella ti € sempre piaciuta! Anche se sei in pensione ti senti un medico
al cento per cento e sei sicuro che le tue conoscenze potranno aiutare I’Associazione, anche perché, purtroppo,
gli altri associati non sembrano certo persone con un solido bagaglio di studi alle spalle.

Tarocco Dominante: Le Stelle

Cosa ne pensi di Agnita Lange: giovane ragazza, promettente giornalista. Se riuscira a togliersi un po’ di
quell’aria da cane bastonato fara carriera!

Cosa ne pensi di Krista Nickel: la “capa” dell’Associazione & proprio una stupida saccente, quando parla
mi faccio sempre qualche pisolino, pero mi permette di stare qui e non annoiarmi a casa da solo, quindi le sono

grato e faccio finta che non sia la stupida che in realta e.

Cosa ne pensi di Lois Will: non proprio un fulmine di guerra, ma € un bravo ragazzo, solido nel fisico e
cordiale nei modi di fare. Mi sta simpatico.

Cosa ne pensi di Steffel Vogel: questo tizio ¢ lo schiavo della Presidentessa. E un poveraccio.

Cosa ne pensi di Patricia Pohl: se fossi piti giovane non mi dispiacerebbe fare la corte a una donna cosi.
Lingua tagliente e pronta a tutto. Mi piace.




Nome del personaggio .‘lym'td Zayg

Pregi e Difetti

Tarocco Dominante Za Zuna Precisa ?ygdz r Vista
Tarocco del Passato Z« ZzJﬂ?verdnza
Professione Zzrocinante Giornalista Bta 19
CARATTERISTICHE
- Q
P A |

Intuito 5

Menmoria 5 | .

Percezione 6
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Volonta 4

Aspetto 5
Comando 3

Creativita 5

Socievolezza 4

-
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Eq. Me

Karma &4
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Mercanteggiare +0 +Soc 4 000000000 &
Nuotare +0 +Coo 4 000000000
Orientamento +0 +Per ¢ 000000000 ORE DI MARCIA 3
Osservare +0 +Per 4 000000000 MALUS ALLE AZIONI
NOTE SULLE FERITE
Perquisire +0 +Per 6 000000000
Persuadere +0 +Soc 4 000000000
9 Rissa 3 +Coo 2 000000000
S | Seguire tracce 3 +Per 3 000000000
S | Uso (Pistola) 3 +Mir 2 000000000
EQUIPAGGIAMENTO, ARMI E ARMATURE
Fotografia Mi 000000000 . , ’ i
i *2 W7 Occhials, %/’Zajy&(z con 25 Marchi, Matita, Gomma,
Interrogare +I +Com 4 000000000 ?amd, Z-z'ccumo
Letteratura e Arte +2 +Mem 7 000000000
Politica ed Economia +I +Men 6 000000000
Raggirare +I +S0c 5 000000000
500000000 DISTURBI MENTALI
000000000 O Lieve (Equ. 5)
O Lieve (Equ. 2)
00000000° 11 0 Grave (Equ. I)
000000000 DONI
000000000
000000000
. PUNTI AVANZAMENTO [




Nome del personaggio Krzsta Nickel
Tarocco Dominante 7/ /latto
Tarocco del Passato Za Zorre
Professione Oncultista Eta 44

Pregi e Difetti

nger mentzre Jntg’vdizﬁcd
Astemza
CARATTERISTICHE
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Volonta 4

Aspetto 3
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Socievolezza 3
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Nome del personaggio Zois WY/

Pregi e Difetti

Tarocco Dominante 77.Sol Stimpatico MMolto Entusiasmabile
Tarocco del Passato Zu Zorza Sonno Lesante
Professione Zdruulico Eta 25
CARATTERISTICHE
Intuito 4 Aspetto 5 Coordinazione 4 Aff. Occulta 2
Memoria 4 Comando 4 Des. Manuale 4 Dist. dalla Morte I4
Percezione 4 Creativita 4 Forza Fisica 5 Eq. Mentale 5
Volonta 4 Socievolezza 7 Mira 3 Karma 6
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Nome del personaggio «Stepfel 2ol Pregi e Difetti
Tarocco Dominante Zu Zorre J(?ﬂﬁdyyz’ygnzd Cattiva %e/vutazzbne
Tarocco del Passato /Z, &Gemita Ottime Uits Tnvidioso
Professione M‘ﬁc@nw Eta 35

CARATTERISTICHE
Intuito 4 Aspetto 3 Coordinazione 4 Aff. Occulta 4
Memoria 4 Comando 3 Des. Manuale 6 Dist. dalla Morte I5
Percezione 4 Creativitas Forza Fisica 4 Eg. Mentale &
Volonta 3 Socievolezza 3 Mira 4 Karma 3
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Nome del personaggio Zxtricza Lok
Tarocco Dominante Zu Ruota della Fortuna

Tarocco del Passato Za Ruota della Zortuna
Professione rrrucchiera Eta 36

Pregi e Difetti

Gusto Estetico Curtosa
Stonata
CARATTERISTICHE
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Nome del personaggio .Hatthias Klose
Tarocco Dominante Ze (Stelle
Tarocco del Passato ]Z??z/m
Professione .#Hedico in pensione EX3 66

Pregi e Difetti
?y’éaz’ i Vista

Loce ]If??ﬂ&fdi‘d

CARATTERISTICHE

Intuito 5

Memoria 3

Percezione 4

Volonta 5

Aspetto 3

Comando 5

Creativita 3

Socievolezza 5

Coordinazione I Aff. Occulta 3

Des. Manuale 4 Dist. dalla Morte 17
Forza Fisica 2 Eq. Mentale 6

Mira 2 Karma &4
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Arrampicarsi +0 +Coo I 000000000
Ascoltare +0 +Per 4 000000000
S | correre w0 |+coo1  |ooooooooo | VITALITA MASSIMA[ 5 | MORTE A @
Guidare (4 ruote) +0 +Per 4 000000000
i 00006600800V DOODOQD
S | Intrufolarsi +0 +Coo I 000000000
S | Lanciare 3 +Mir I 000000000
S | Leggere e scrivere +0 +Men 3 000000000 | pefigets | Hens | iglaging | Hecy |
9§ | Lingua (Inglese) 3 +Mem I 000000000 v W N
S | Mercanteggiare 3 +Soc 2 000000000 o ﬂ
S | Nuotare +0 +Coo I 000000000
Orientamento +0 +Per 4 000000000 ORE DI MARCIA 2
Osservare +0 +Per 4 000000000 MALUS ALLE AZIONI
NOTE SULLE FERITE
Perquisire +0 +Per 4 000000000
Persuadere +0 +Soc 6 000000000
S | Rissa +0 +Coo I 000000000
S | seguire tracce 3 +Per 2 000000000
S | Uso (Fucile) +0 +Mir 2 000000000
— . " EQUIPAGGIAMENTO, ARMI E ARMATURE
rboristeria +0 +Mem 3 000000000 , , 4 . 7 .
S Documents, %/%&a con 85 Marchi, Oecchiali da vista
S | Naturalistica +0 +Mem 3 000000000
Impartire Ordini +0 +Com 5 000000000
Legge +I +Mem 4 000000000
A" Chimica farmaceutica +5 +Mem 8 000000000
V | Biologia +5 +Men 8 ooooocooo | DISTURBI MENTALI
Fisica +0 +Mem 3 ooooooooo | O Lieve (Equ. 5)
Medicina e chirurgi M O Lieve (Equ' 2)
a a
vV g +7 +Mem I0 000000000 | 4 a s (Equ. 1)
\'4 Pronto soccorso +5 +Mem 8 000000000 [ nANT
000000000
000000000
meseeesney PUNTI AVANZAMENTO |




