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Nome del personaggio .Zrthur Zimm

Pregi Difetti
Tarocco Dominante Z, Jmperatrice Soaper Ments
aper Aentzre ndaccie
Tarocco del Passato Za Yzm/vemnza 7 Spe Drecone
amiliart a cartco
Professione %mzzafzéu‘zy nella Heerkta Ercontrico
e Aol et

CARATTERISTICHE ;

Aff. Occulta 3
Dist. dalla Morte I3
Eq. Mentale I

Intuito 3 (-1) Coordinazione 4

Memoria 4

Aspetto 2

Comando § Des. Manuale 3

Percezione 2 Creativita 3 Forza Fisica 3 (-I)

Volonta 6 Socievolezza § Mira 5 Karma &4
V/S ABILITA® GRADQ +Ceratt. Counter
pitt usata Fallimenti
Arrampicarsi +0 +Coo 4 006060000 RISOLUZIONE (persvolscooskar) 18
VITALITA MASSIMA 8
s | Ascoltare +0 +Per 2 000000000
Correre w0 |+Coo4 |eoooooo0n 000066008000V 0OCODOOD
Guidare(4 ruote) +2 +Per 4 000000000
: MORTE A -3
Intrufolarsi +I +Coo 5 000000000
S Lanciare 1/2 +Mir 2 000000000 Asfissia | Fame | Malattia | Fatica |
Leggere e scrivere +2 +Mem 6 000000000
Lingua(polacco) +3 +Mem 7 000000000 3 ’
g |Mercanteggiare 1/2 +Soc 3 000000000 #AE
s | Nuotare /2 +Coo 2 000000000 ORE DI MARCIA 3
§ |Orientamento +0 +Per 2 000000000 MALUS ALLE AZIONI
] Osservare +0 +Per 2 000000000
. . NOTE SULLE FERITE
S Perquisire +0 +Per 2 000000000
Persuadere +0 +Soc 6 000000000
Rissa +I +Co0 5 000000000
s | Seguire tracce +0 +Per 2 000000000
Uso (pistola) +2 +Mir 7 000000000 EQUIPAGGIAMENTO, ARMI E ARMATURE
Lingua (francese) +0 +Mem 4 000000000
Raggirare 1/2+2 +Soc 5 000000000
Uso (pugnale) +3 +Coo 7 000000000
Uso (fucile) +2 +Mir 7 000000000
- - - DISTURBI MENTALI
g | Guidare (cingolati) +1 +Per 3 000000000 o Lieve (Equ. 3) Dipendenza sigarette
Artiglieria +0 +Mir 5 000000000 M Lieve (Equ- 2) Tic (palpebra)
A7l da B M Grave (Equ. I) Shock: torture subite o inflitte
rm? da tuoco 0 *Mem & ] 999999000 non ricordi quando e dove
Lingua (italiano) +2 +Mem & 000000000 DONI
Lingua (greco) +3 +Mem 7 000000000
Recitare +2 +Cre 5 000000000
- PUNTI AVANZAMENTO
s | Demolizione +0 +Int 2 000000000
+ 000000000




